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B2/B3 Kategorisi icin asagidaki IBSA uyarlamalariyla birlikte FIFA Futsal kurallarn
gecerlidir.
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Oyuncularin hareketlerini olumsuz etkileyen ya da smnirlandiran, giines 1s18imdan ya da
aydinlatmadan kaynaklanabilecek yansimalar engellenmelidir.

Mag boyunca sahanin her bolgesindeki aydinlatma diizeyi ayni olmalidir.

Bu kategoride kullanilan top, sahadan ve gizgilerden rahatlikla ayirt edilebilecek bir
renkte olmalidir.

B3 kategorisinde olan oyuncular sag kollarina bir kolluk takarlar. Bu kolluk formanin
renginden farkli olmalidir.

Magin her aninda, her takimin oyun sahasinda en az 2 adet B2 kategorisinde oyuncusu
olmas1 gerekir.

Bu kurali ihlal ederek, oyuna fazladan bir B3 kategorisi oyuncusu girerse ihlal su
sekilde cezalandirilir.

Oyun durdurulur, ihlali yapan oyuncuya ihtar verilir, ihlali yapan oyuncu oyun digina
¢ikarilir, oyun durdugunda topun oldugu yerden rakip takim lehine bir endirekt serbest
vurus verilir.

B2 ve B3 oyuncularm sayis1 belirlenirken kaleci dikkate alinmaz.

Kaleci hi¢bir kosulda ceza sahasini kasten terk edemez. Eger kaleci ceza sahasi disinda
oyuna miidahale edip bariz gol sansini engellerse direk kirmizi kartla yoksa diger
durumlarda centilmenlige aykir1 davranisindan dolayi sar1 kartla cezalandirilir. Hakem
kalecinin oyuna miidahalede bulundugu yerden rakip takim lehine bir direkt serbest
vurus verir.

Hakem bariz bir gol sansinda avantaj kuralin1 uygulamaya karar verirse pozisyondan
sonra ihlali yapan kaleci veya oyuncuyu cezalandirir. Hakem avantaji uyguladiktan
sonra gol olursa, oyuncu bariz gol sansini engellemis olmayacagindan kirmizi kart
gosterilemez, en fazla sar1 kart verilir.

Kaleci kendi ceza sahasi icerinde serbest vurus kullanabilir. Ancak top kalecinin
takiminin yar1 sahasina temas etmeden veya kalecinin yari sahasinda bulunan bir
oyuncuya temas etmeden rakip yari sahaya diiserse rakip takim Iehine orta saha
cizgisinin herhangi bir yerinden kullanilmak {izere endirekt serbest vurus verilir.
Higbir kosulda kaleci tarafindan gol atilamaz.

Top oyundayken veya kale vurusunda, kalecinin attig1 top kalecinin takiminin yar1
sahasma temas etmeden veya kalecinin yar1 sahasinda bulunan bir oyuncuya temas
etmeden rakip yar1 sahaya diiserse rakip takim lehine orta saha ¢izgisinin herhangi bir
yerinden kullanilmak iizere endirekt serbest vurus verilir.
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(Asagidaki Kurallar FIFA Futsal Oyun Kurallan Kitap¢igindan derlenmistir)
KURAL 1- OYUN ALANI

Alan Zemini

Maglar, miisabaka yonetmelikleri dogrultusunda, diiz, asindirict olmayan ve tercihen ahsap
veya suni malzemeden yapilmis zeminde oynanmalidir. Beton veya asfalt zeminden
kagmilmalidir. Suni ¢im zemine istisnai durumlarda veya yalnizca ulusal miisabakalarda izin
verilebilir.

Oyun Alanin Isaretlenmesi

Oyun alani1 dikdortgen bigiminde olmali ve ¢izgilerle isaretlenmelidir. Bu ¢izgiler sinirlarini
belirledikleri alanlara dahil olup zemin renginden acgikca ayrilabilecek bir renkte olmalidir.

Iki uzun ¢izgi tag ¢izgisi olarak, iki kisa ¢izgi de kale ¢izgisi olarak adlandirilir.

Oyun alani, iki tag ¢izgisinin orta noktasimi birlestiren bir yari alan ¢izgisi ile iki parcaya
ayrilir. Orta nokta orta alan ¢izgisinin orta noktasinda yer alir. 3m yaricapindaki bir daire ile
cevrelenir.

Kose vurusu yapilacagi zaman savunma oyuncularmin bu mesafeye cekilmesini saglamak
iizere kose yaymdan 5m mesafede, kale c¢izgileri ile ta¢ c¢izgilerine dik acili olarak
isaretlenebilir. Bu ¢izgi 8cm genisliginde olmalidir.

Ayrica, ikinci penalt1 atis1 yapilirken oyuncularin durmasi gereken asgari mesafeyi belirlemek
iizere oyun alaninda ikinci penalti noktasinin sagma ve soluna 5’er metre mesafede, 8 cm.
genigliginde ¢izgiler ¢izilir.

Olgiiler
Tag ¢izgisinin uzunlugu kale ¢izgisinin uzunlugundan fazla olmalidir. Biitiin ¢izgiler 8 cm
geniglikte olmalidir.

Uluslararasi olmayan miisabakalar i¢in dl¢iiler sdyledir:
» Uzunluk(tag ¢izgisinin uzunlugu) en az 25m en fazla 42m
» Genislik(kale ¢izgisinin uzunlugu) en az 16m en fazla 25m

Uluslararas1 miisabakalar i¢in soyledir:
» Uzunluk(tag ¢izgisinin uzunlugu) en az 38m en fazla 42m
» Genislik(kale ¢izgisinin uzunlugu) en az 20m en fazla 25m

Ceza Alam

6m yarigapindaki ceyrek cemberler, her bir kale direginin dig kenar merkez alinarak
cizilmelidir. Ceyrek cemberler, kale ¢izgisinden baslayarak kale direkleri dis kenarindan
itibaren kale ¢izgisine dik aciyla c¢izilen 6 metre uzunlugundaki iki hayali ¢izgi ile
birlestirilmelidir. Her bir ¢eyrek ¢emberin iist kismi, kale direkleri arasindaki kale ¢izgisine
paralel 3,16m uzunlugunda bir ¢izgi ile birlestirilmelidir. Bu ¢izgilerle gol ¢izgisi arasinda
kalan alan ceza alanidur.



Penalt1 Noktas: (1)

Her bir ceza alanin i¢inde, her iki kale diregine esit mesafe olacak sekilde kale direkleri
arasindaki orta noktadan itibaren 6 metrelik mesafede bir penalt1 noktasi isaretlenir.

Penalti1 noktasi (2)
Ikinci penalt1 noktasi, her iki kale diregine esit mesafe olacak sekilde kale direkleri arasindaki
orta noktadan itibaren 10 metrelik bir uzaklikta isaretlenir.

Kose yay1
Her bir koseye, oyun alani igerisinde, oyun alani i¢ine 25cm yarigapli ¢ceyrek daire yayi ¢izilir.

Kaleler

Her bir kale ¢izgisinin ortasina birer kale yerlestirilir. Her iki kdseden esit uzaklikta ve dik iki
adet direk ile bunlara yukaridan birlesen bir {ist kale direginden olusur. Yan direklerin ve {ist
diregin ahsaptan, metalden veya onaylanmis baska malzemelerden yapilmis olmalidir.
Direkler kare, dikdortgen, yuvarlak veya elips olmali ve oyuncular igin tehlike
yaratmamalidir. Kale direkleri arasindaki mesafe i¢ten ice 3m, {ist diregin alt kenarinin yerden
yiiksekligi 2m’dir.

Kale yan direklerinin ve iist kale direginin genisligi ve derinligi 8cm.’dwr. Kale aglar1 kenevir,
jiit, naylon veya onaylanmig baska malzemeden yapilmis olmali; yan direklerin ve st diregin
arkasina uygun malzeme kullanilarak baglanmalidir. Kaleciye engel olmay1 onleyecek bir
sekilde desteklenmelidir. Kale yan direkleri ve {ist direklerin oyun alaninin zemininden farkli
bir renkte olmalidir. Kaleler, onlarmn devrilmesini engelleyecek tespit sistemine sahip
olmalidir. Tasinabilir kaleler ancak bu 6zellikleri sagliyorsa kullanilabilir.

Oyuncu Degistirme Alanlan

Oyuncu degistirme alanlari, tag alaninda, yedek oyuncu siralarinin 6niinde, amaci1 Kural 3’de
belirtilmis alanlardir. Bu alanlar, teknik alanin 6niinde yer almakta ve 5Sm uzunluktadir. 40cm
oyun alanmi i¢inde, 40cm oyun alani disinda olmak tizere 80cm boyunda 8cm kalinlikta
cizgilerle her iki ucundan isaretlenir. Zaman hakemi masasmin 6niinde bulunan ve orta saha
cizgisinin her iki tarafina dogru 5’er metrelik alan bos birakilir. Bir takimm oyuncu
degistirme bolgesi, o takimin kendi yar1 sahasinda yer alir ve ikinci yarida veya varsa uzatma
stiresinde degistirilir.
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Oyuncu Degistirme Alani ve Teknik alan

KURAL 2 -TOP

Nitelikler ve Olgiiler

Top:

Yuvarlak bigimde olmal,

Deriden veya diger uygun malzemeden imal edilmis,

Cevresi en ¢cok 64cm, en az 62cm,

Agirlig1 oyunun baslangicinda 440gr, en az 400gr,

Basinci deniz seviyesinde 0,6 — 0,9 atmosfer (600 - 900gr/cm2)

Topun, 2 metrelik bir yiikseklikten birakildiginda, birinci ziplamada en az 50 cm ve en
fazla 65 cm ziplamasi gerekir.
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Kusurlu Topun Degistirilmesi
Topun mag¢ sirasinda patlamasi veya kusurlu hale gelmesi durumunda, mag
durdurulur:

» oyun ceza alani i¢erisinde durmadig siirece, ilk topun kusurlu hale geldigi yerden top
ile yapilacak hakem atis1 ile oyun yeniden baslatilir. Oyunun ceza alani igerisinde
durmus olmasi durumunda, hakemin oyun durdugu anda topun bulundugu yere en
yakin ceza alani ¢izgisi lizerindeki bir noktadan yapacagi hakem atis1 ile oyun yeniden
baslar.

> top, penalti noktasindan, ikinci penalti noktasindan veya bir barajsiz direkt serbest
vurus yapilirken, iist direge, yan direklere dokunmadan veya herhangi bir oyuncu
kural ihlali yapmadan patlar veya kusurlu hale gelirse, atig tekrar edilir.



Eger top oyunda degilken patlar veya kusurlu hale gelirse (ta¢ vurusunda, kale atiginda,
kose vurusunda, hakem atisinda, serbest vurusta, penalt1 vurusunda veya baslama vurusunda):
mag¢ Oyun Kurallarina gore tekrar baglatilir.

Top oyun siiresince hakemin onay1 olmadan degistirilemez.

Toptaki Logolar
Kural 2 sartlarina ilave olarak IBSA veya konfederasyonlar gozetiminde diizenlenen resmi bir
turnuvada oynanan maglarda topun kullanima kabulii topun sartlardan birini tagimasmna
baghdir.

» Resmi “IBSA ONAYLI” “IBSA APPROVED” logosu

> Resmi “IBSA DENETIMLI” “IBSA INSPECTED” logosu

» “ULUSLAR ARASI MAC TOPU STANDARDI” “INTERNATIONAL

MATCHBALL STANDART” logosu

Top tizerindeki boyle bir logo, topun Kural 2°de diizenlenen asgari sartlara ilave olarak, her
bir logo i¢in 6zel teknik sartlara gore test edildigi ve bunlara uygun bulundugu anlamina gelir.
Uye federasyon turnuvalarinda da bu ii¢ logo’dan herhangi birini tasiyan toplarin kullanilmas1
gereklidir.

Reklam

IBSA’nin resmi maglarinda ve konfederasyonlarla ulusal federasyonlarin sorumlulugu altinda
diizenlenen resmi maglarda topun iizerine, mag¢in, magi diizenleyen kurumun, topu iireten
firmanm arma ve markasi (amblemi) disinda higbir ticari reklam konamaz. Konulacak arma
ve markalarin boyutlar1 ve ¢esidi miisabaka yonetmeligi ile belirlenebilir.

KURAL 3 - OYUNCULARIN SAYISI

Oyuncular

Oyun biri kaleci olmak tizere her biri en ¢ok bes oyuncudan olusan iki takim arasinda oynanir.
Eger takimlardan birinde iicten az oyuncu varsa, o mag¢ baslatilamaz. Eger oyun devam
ederken takimlardan birinin oyuncu sayis1 ligten asag1 diiserse oyun tatil edilir.

Resmi Maclar

Maglarda en fazla yedi yedek oyuncu kullanilabilir. Bir mag¢ sirasinda smirsiz oyuncu
degisikligi yapilabilir. Biitiin maclarda, yedek oyuncularin isimleri ma¢ baslamadan Once
hakeme verilmelidir. Ismi verilmeyen yedek oyuncular magta oynayamazlar.

Oyuncu Degistirme Yontemi
Oyuncu degistirme topun oyunda olup olmadigina bakilmaksizin asagidaki sartlar
dahilinde, herhangi bir zamanda yapilabilir:
» Oyuncu, Oyun Kurallarina uygun olarak, oyun alanini kendi takimma ait oyuncu
degistirme alanindan terk eder.
» Yedek oyuncu, yerine girecegi oyuncunun oyun alanini terk ettiginde oyun alanina
girer.



» Yedek oyuncu takimina ait oyuncu degistirme alanindan oyun alanimna girer.

» Yedek oyuncu, kendi takimina ait oyuncu degistirme bolgesinden oyuna girdiginde
degisiklik tamamlanmis olur.

» Bu andan itibaren oyun alanina giren oyuncu aktif oyuncu, oyun alanindan ¢ikan
oyuncu yedek oyuncu olur.

» Degisiklikle oyundan ¢ikan oyuncu yeniden oyuna girebilir.

» Oyuna girsin veya girmesin biitiin yedek oyuncular ve degistirilmis oyuncular
hakemin otorite ve yetkisine tabidir.

» Eger oyun bir penalt1 vurusu icin, ikinci ceza alanindan bir vurus igin veya barajsiz bir
direkt serbest vurus i¢in uzatildiysa, sadece savunma yapan takimm kalecisinin
degistirilmesine izin verilir.

Thlaller ve Cezalar
Oyuncu degisikligi esnasinda, oyundan ¢ikan oyuncu oyun alanini tamamen terk etmeden
yedek oyuncu oyun alanina girerse veya takimmin kendi oyuncu degistirme alaninin digindan
bir yerden oyuna girerse;
» Hakemler oyunu durdurur (eger bir avantaj yok ise),
» Hakemler oyun alanina giren oyuncuya, degisiklik kurallarina uymadigindan dolay1
ithtar gosterir ve oyun alaninin disina ¢ikmasini ister.

Eger Hakemler, bu ihlalden dolay1 oyunu durdurduysa oyunu, oyunun durdugu esnada topun
bulundugu yerden izinsiz oyuna giren oyuncunun takimi aleyhine verilecek endirekt serbest
vurus ile oyunu baglatir.

Eger degisiklik esnasinda oyuncu, Oyun Kurallarinda belirtilen kendi takimmin oyuncu
degistirme alaninin disindan oyun alanin1 terk ederse;
» Hakemler oyunu durdurur ( eger bir avantaj yok ise),
» Hakemler oyun alanimi terk eden oyuncuya, degisiklik yontemine uymadigindan
dolay1 ihtar gosterir ve oyuncu degistirme islemini bu ydntemlere uygun olacak
sekilde yaptirir.

Eger hakemler oyunu bu ihlalden dolay1r durdurduysa, oyuncunun takimi aleyhine oyunu
durdurdugu zamanda ve topun oldugu yerden verilecek bir endirekt serbest vurusla baslatir.

Bu kuralin diger biitiin ihlallerinde;
> llgili oyunculara ihtar verilir,
» Rakip takimin, oyunun durdugu esnada topun bulundugu yerden bir endirekt serbest
vurus yapmast ile oyun yeniden baslatilir.

Oyuncularin ve yedek oyuncularin ihraci
Oyun baglamadan 6nce ihrag edilen bir oyuncunun yerine ismi belirtilmis bir yedek oyuncu
alinabilir. Eger ismi bildirilmis bir yedek oyuncu, mag¢mn baslamasindan dnce veya sonra ihrag
edilmigse yerine baska bir oyuncu alinamaz.



Bir yedek oyuncu, takim arkadasinin oyundan ihra¢ edilmesinin ardindan iki dakikalik
stirenin dolmasindan 6nce bir gol kaydedilmemisse iki tam dakika sonra zaman hakeminin
veya Ugclincii hakemin (yardimci hakemler) kontroliinde oyuna girebilir. Gol olmast
durumunda asagidakiler uygulanir;

» Dort oyuncuya karsi diger takimda bes oyuncu varsa ve eger daha ¢ok oyuncu sayisina
sahip takim bir gol atmigsa, sadece dort oyuncusu bulunan takim, besinci bir oyuncu
ile tamamlanur.

» Eger her iki takim {i¢ veya dort oyuncu ile oynuyorsa ve gol attiysa her iki takimda
ayni oyuncu sayistyla oyuna devam eder.

» Eger sahada bir takimm bes oyuncusuna karsi diger takimin ii¢ oyuncusu, yada dort
oyuncuya karsilik ic oyuncusu var ise ve daha ¢ok oyuncuya sahip takim gol atmissa,
ii¢ oyuncuya sahip takim oyuncu sayisini sadece bir artirir.

» Eger gol atan takim daha az oyuncuya sahipse oyun, oyuncu sayisinda herhangi bir
degisiklik olmadan, devam eder.

KURAL 4 - OYUNCULARIN GIYSi VE GERECLERI

Giivenlik
Bir oyuncu kendisine veya bir baska oyuncuya tehlikeli olabilecek herhangi bir giysi
giymemeli veya (her ¢esit takilar da dahil) gerecler tagimamalidir.

Zorunlu Giysi ve Gerecler
Bir oyuncunun giymek zorunda oldugu temel giysi ve geregler asagidaki ayr1 pargalar1 kapsar;
» Kollu bir forma veya gomlek (eger i¢ ¢amasirt giyilmisse kolun rengi formanin veya
gomlegin kolunun ana rengi ile ayn1 olmalidir.)
» Sort (sort alt1 giysi kullanilmasi durumunda bunlar sortlarin ana rengi ile ayni renkte
olmalidir). Kaleciye esofman alt1 giymesi i¢in izin verilir.
» Tozluklar
Tekmelikler
» Futsal ayakkabilar1 — sadece kanvas ya da kauguk veya buna benzer yumusak deriden
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antrenman ya da jimnastik ayakkabilar

Tekmelikler
» Tozlularla tamamen ortiilmelidir.
» Kauguk, plastik veya benzeri madden yapilmis olmalidir.
» Yeterli bir koruma saglamalidir.

Renkler
> Iki takim, her birini dierinden ve ayni1 zamanda hakemler ile yardimci hakemlerden
ayirt edici renkte giyinmelidir.
» Her iki kaleci kendisini diger oyunculardan, hakemlerden aymwt edici renkte
giyinmelidir.



Thlaller veya Cezalar
Bu kuralin herhangi bir ihlalinde;

» Oyunun durdurulmasi sart degildir.

» Giysi ve gerecleri uygun olmayan ve oyuncuya hakem tarafindan gerekli diizeltmeleri
yapmasi i¢in ikaz edilen oyuncu topun ilk oyun disi oldugu ana kadar diizeltmemisse,
topun ilk oyun dis1 oldugu anda oyun alanindan ¢ikar.

» Giysi ve gereclerini diizeltmek icin oyun alanindan ¢ikan oyuncu, hakemlerin veya
ticiincli hakemin izni olmadan oyun alanina tekrar giremez.

» Hakemler direk veya lg¢iinci hakem vasitasiyla, oyuncunun oyun alanma tekrar
girmesine izin vermeden dnce giysi ve gereclerini diizelttigini kontrol eder.

» Oyuncu, eger degistirilmediyse, yalniz top oyun dis1 oldugunda veya top oyundayken
ticlincii hakemin gézetiminde oyuna girebilir.

Oyunun Tekrar Baslamasi
Eger oyun hakemler tarafindan ihtar vermek i¢in durdurulursa;
» oyun, hakemlerin oyunu durdurdugu sirada topun bulundugu yerden, rakip takimin bir
oyuncusu tarafindan yapilan bir endirekt serbest vurusla yeniden baglatilir.

Giysilerdeki Reklamlar

Oyuncular, slogan veya reklam igeriyorsa formalarinin altindaki i¢ ¢amasirlarini
gosteremezler. Giymek zorunda oldugu temel giysiler, herhangi bir politik, dini veya kisisel
ifadeler icermemelidir.

Formasmi kaldirarak slogan veya reklam igeren giysisini gosteren oyuncular, miisabakay1
organize eden kurulus tarafindan cezalandirilacaktir. Giymek zorunda oldugu temel
giysilerinde politik, dini veya kisisel sloganlar veya ifadeler tasiyan oyuncunun takimi
miisabakay1 organize eden federasyon veya IBSA tarafindan cezalandirilacaktir.

KURAL 5 - HAKEMLER

Hakemlerin Yetkisi
Her ma¢ oyun kurallarin1 uygulamada tam yetkili olarak atanan iki hakem tarafindan yonetilir.
Bunlar; hakem ve ikinci hakemdir.

Yetkileri ve Gorevleri
Hakemler;
» Oyun kurallarini uygularlar,
» Oyunu yardime1 hakemlerle isbirligi i¢inde yonetirler,
» Kullanilan her topun Kural 2’de belirtilen 6zelliklere uygun olup olmadigini kontrol
ederler,
» Oyuncularin giysilerinin Kural 4’te belirtilen 6zelliklere uygunluguna karar verirler,
Oyunla ilgili kayitlar: tutarlar,
» Oyun Kurallarmm herhangi bir sekilde ihlalinde veya diger bir sebepten gerekli
goriirse, oyunu durdurur, gegici olarak erteler veya tatil ederler,
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» Herhangi bir harici miidahale halinde oyunu durdururlar,

» Bir oyuncunun ciddi sakatlandig1 kanisina varirsa oyunu durdurur ve o oyuncunun
oyun alanindan ¢ikarilmasini saglar, sakatlanan oyuncu oyun alanina ancak oyun
tekrar baslatildiktan sonra donebilir,

» Bir oyuncunun hafif sakatlandig1 kanisina varirlarsa oyunu top oyun dist oluncaya
kadar devam ettirirler,

» Kanayan yarast olan bir oyuncunun oyun alanindan c¢ikarilmasini saglarlar. Bu
oyuncu, ancak hakemlerin kanamanin durduguna kanaat getirmesi halinde hakemin
isareti ile oyun alanina donebilir,

» Oyunu durdurmakla, ihlali yapan takima bir avantaj saglayacagi hallerde oyunu devam
ettirirler. Diistindiikleri avantaj olusmamasi halinde yapilan ihlali cezalandirirlar,

» Bir oyuncunun ayni anda birden fazla ihlal yaptig1 durumlarda daha agir olan ihlali
cezalandirir,

> lhtar veya ihlali gerektiren bir ihlali yapan oyuncuyu gerekli sekilde cezalandirirlar.
Gerekeni o anda yapmazsa, topun oyun dis1 oldugu ilk anda yapmalidirlar.

» Sorumlu sekilde hareket etmeyen takim yetkililerini cezalandirirlar. Gerekirse teknik
alandan ve sahanin ¢evresinden uzaklastirirlar,

» Yetkili olmayan kigilerin sahaya girmemesini saglar,

Durmus olan oyunu yeniden baslatir,

» Oyunculara ve/veya takim yetkililerine ve mag¢ Oncesinde, ma¢ sirasinda ve mag
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sonrasinda meydana gelen olaylara karsm alinan disiplin tedbirleri hakkinda bilgi
iceren mag raporunu ilgili kurumlara verir.

Hakem
» Yardimci hakemleri olmadigi durumlarda zaman hakemi ve tigiincii hakem olarak da
gorev yapat,
» Oyun Kurallarmin her hangi bir ihlalinde oyunu durdurur veya tatil eder,
» Herhangi bir harici miidahale durumunda oyunu durdurur veya tatil eder.

Ikinci Hakem
» Hakemin, sakatlanip veya rahatsiz olup oyunu yonetemez oldugu durumlarda, yerine
gecer.

Hakemlerin Kararlan

» Hakemlerin bir goliin kabul edilip edilmemesi ve ma¢ sonucu da dahil oyunla ilgili
kararlar1 nihaidir.

» Hakemler, oyunu yeniden baslatmamis veya bitirmemis olmasi kaydi ile, bir kararini
sadece yanlis oldugunu fark ettiginde, yardimci hakemin tavsiyesi lizerine, kendi
takdirine dayanarak degistirebilir.

» Hakem ile ikinci hakemin aralarinda anlagsmazlik oldugu durumlarda hakemin karar1
nihaidir.

> lkinci hakemin yada yardimci hakemlerin kural disi miidahalesi yada uygunsuz
davranis1 s6z konusu ise, hakem, ikinci hakemi veya yardimci hakemleri gorevden
alir, degistirilmesi i¢in diizenleme yapar ve yetkili kurumlara rapor verir.



Hakemlerin Sorumluluklar
Hakemler (veya gorevli bir yardimci hakem) asagidaki durumlardan sorumlu tutulamaz:
» Bir oyuncu, yetkili veya seyircinin herhangi bir yaralanmasindan,
» Her hangi bir mala gelebilecek zararlardan,
» Oyun kurallarina dayali olarak, hakemin bir mag¢i durdurmasi, oynatmasi veya
yonetmesi ile ilgili alacagi kararlar dolayisiyla herhangi bir kisi, kuliip, sirket, dernek
veya diger kuruluglarin ugradigi veya ugrayacagi kayiplardan.

Bunun kapsami i¢inde olanlar:

» Oyun alaninin veya ¢evresinin durumu veya kosullarindan veya hava sartlarindan
dolay1 bir mag¢in oynanip oynanmamasi ile ilgili alacagi karar,

» Herhangi bir nedenle bir magin tatil edilmesi ile ilgili alacagi karar,

» Bir oyunda kullanilan biitlin gere¢ ve malzemenin (kale direkleri, bayrak direkleri ve
top dahil) durumu ile ilgili alacagi karar,

» Bir oyunun seyirci miidahalesi veya tribiinlerdeki olaylar dolayisiyla durdurulup
durdurulmamasi ile ilgili alacagi karar,

» Sakatlanan bir oyuncunun tedavi maksadi ile oyun alanindan ¢ikarilmasi i¢in oyunun
durdurulmast ile ilgili alacag karar,

» Sakatlanan bir oyuncunun tedavi maksadi ile oyun alanindan ¢ikarilmasini istemesi ve
1srar etmesi ile ilgili alacagi karar,

» Bir oyuncunun herhangi bir gere¢ veya giysisine izin verilip verilmemesi ile ilgili
alacag karar,

» Oyun kurallarina gore verdigi veya lig yontem ve yonetmeliklerine gére oynanan bir
magctaki yetkilerine bagh olarak verdigi herhangi bir karar.

Uluslar aras1 Maglar
Uluslar aras1 miisabakalarda ikinci bir hakem gorevlendirilmesi zorunludur.

Yedek Yardimer Hakem
Yedek yardimc1 hakem, gorevlendirildigi turnuva ve miisabakalardaki gorevleri ve yetkisi bu
kitapta belirtilen kurallara uygun olmalidir.

KURAL 6 - YARDIMCI HAKEMLER

Yardimcr Hakemlerin Gorevleri

Oyun kurallarina gore iki yardimc1 hakem (ligiincii hakem ve zaman hakemi) atanir. Zaman
hakemi ve {i¢iincii hakem, saha disinda orta saha ¢izgisi hizasinda ve yedeklerin bulundugu
alan tarafinda yer alirlar. Ugiincii hakem oturarak veya ayakta, zaman hakemi de zaman
hakemi masasinda oturarak gorevini yapar.

Zaman hakemine ve {ligiincli hakeme, uygun bir kronometre ve birikmis faullerin kaydini
tutmak igin gerekli olan donanimlar ilgili federasyon veya kuliip tarafindan saglanmali. [lgili
federasyon veya kuliip hakemlerin gorevlerini dogru yapabilmeleri i¢in zaman hakeminin
masasini temin eder.



Yetki ve Gorevleri
Ugiincii Hakem:

>
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>
>

Hakemlere ve zaman hakemine yardimci olur,

Magta gorev alan oyuncularin kaydini tutar,

Hakemlerin istegine gore toplarin degistirilmesini kontrol eder,

Oyuncularin tegchizatini kontrol eder,

Gol atan oyuncularin forma numaralarini kaydeder,

Bir takim gorevlisi tarafindan mola istendigi zaman hakemi bilgilendirir.

Zorunlu bir mola verildigini, Hakemleri ve takimlar1 bilgilendirmek igin, akustik bir
didiik ile isaret verir,

Talep edilen molalarin kaydini tutar,

Oyunun her periyodunda hakemler tarafindan isaret edilmis olan birikmis faullerin
kaydini tutar,

Oyunun bir periyodundaki bir takimin bes birikmis fauliiniin zorunlu isaretini verir,
Oyunun bir periyodunda birikmis bes faulii belirtir bir isareti zaman hakeminin
masasina goriilebilecek sekilde koyar,

Ihtar gosterilen veya ihra¢ edilen oyuncularin isimleri ve forma numaralarinm kaydin1
tutar,

Her iki takimim resmi yetkililerine, oyunun her bir periyodu baslamadan 6nce, mola
almada kullanmak tizere bir dokiiman verir, eger takimlar mola kullanmadiysa periyot
sonunda vermis oldugu belgeleri geri toplar.

Her iki takimin yetkililerine, ihra¢ edilen oyuncunun yerine oyun alanina girecek
yedek oyuncunun, ne zaman girecegini belirten belgeyi verir.

Techizatini diizeltmek igin sahanin disina ¢ikarilan oyuncunun tekrar sahaya girmesini
hakemin gézetimi altinda olmak {izere denetler,

Sakatlik ve benzeri bir sebeple oyun alanini terk etmis oyuncunun sahaya girmesini
hakemin gézetimi altinda olmak {izere denetler,

Hakemlerin bir oyuncunun oyundan ihra¢ edilmesi hususunda bariz bir hata yapmasi
durumunda veya hakemlerin goriis alan1 disindaki alanda yapilan siddetli hareketleri
hakemlere isaret verir,

Teknik alandaki ve takim siralarinda oturanlarin davranislarini kontrol eder, gézlemler
ve uygunsuz davranista bulunulmasi durumunda hakemlere bilgi verir,

Oyuna disaridan miidahaleler nedeniyle meydana gelen duraklamalar1 ve bunlarin
nedenlerinin kayitlarini tutar,

Oyunla alakali diger bilgileri saglar,

Hakemin veya ikinci hakemin sakatlanmasi durumunda onlarin yerini alir.

Zaman Hakemi:
Asagidaki islemleri yapmak suretiyle miisabakanin siirelerinin Kural 7°’nin maddelerine
uygunlugunu saglar:

>
>

Baglama vurusu yapildigi zaman kronometrenin dogru baglatilmasi,
Topun oyun dis1 oldugu zaman kronometrenin durdurulmasi,



» Bir ta¢ vurusundan, gecgerli bir golden, kdse atisindan, serbest vurustan penalti
noktasindan yapilan vuruslar veya ikinci penalt1 noktasindan yapilan vuruslardan ve
hakem atigindan sonra kronometreyi tekrar baslatir,

» Eger mevcutsa, golleri, birikmis faul sayilarini ve oyunun periyotlarini skorboarda
isler,

> Ucgiincii hakemin kendisini bilgilendirmesinden sonra hakemlerin kullandig1 diidiikten
farkl bir diidiikle veya tonda isaret vererek takimlarin mola istegini bildirir,

» Bir dakikalik mola zamanlarini tutar,

» Hakemlerin kullandig1 diidiikten farkli bir diidiikle veya tonda (akustik) isaret vererek
takimlarin mola bitimini bildirir,

» Hakemlerin kullandig1 diidiikten farkl bir diidiikle veya tonda (akustik) isaret vererek
takimlarm besinci birikmis fauliinii bildirir,

» Oyuncularin iki dakikalik oyun harici cezalarmnm siirelerini tutar,

» Hakemlerin kullandig1 diidiikten farkl bir diidiikle veya tonda (akustik) isaret vererek
ilk yar1 sonunu, mag¢ sonunu veya varsa uzatma siirelerinin sonunu bildirir,

» Ucgiincii hakem olmamas1 durumunda, iigiincii hakemin 6zel gorevlerini {istlenir,

» Opyunla alakali diger bilgileri tutar veya kaydeder.

Uluslararas1 Maclar

Uluslararas1 maglarda {i¢iincli hakem ve saat hakeminin bulunmas1 mecburidir. Uluslar arasi
miisabakalarda kullanilan kronometreler, hassas, ayni anda dort oyuncuya verilebilecek iki
dakika cezasini tutmaya uygun donanimi olmasi ve takimlarin her bir periyottaki birikmis faul
sayilarini takibine uygun fonksiyonlara sahip olmalidir.

KURAL 7 - MACIN SURESI

Oyunun Devreleri
Maglar 20’ser dakikalik iki esit devrede oynanir.

Oyunun Devrelerinin sona Ermesi
Zaman hakemi her bir devrenin sonunu diidiik veya akustik bir sinyal ile belirtir. Zaman
hakeminin diidiigiinii veya akustik sinyalinin duyulmasi iizerine hakemlerden birisi, asagida
belirtilen hususlar1 dikkate almak suretiyle devrenin veya mag¢in sonunu kendi diidiigii ile ilan
eder:
Eger ikinci penalt1 atis1 veya direkt serbest atis, birikmis altinci faul, atilmasi veya yeniden
atilmasi s6z konusu ise devre atisin tamamlanmasina kadar uzatilir.
Eger bir penalt1 atis1 veya tekrar1 yapiliyorsa atigin tamamlanmasina kadar devre uzatilir
Eger topa, gol amaciyla kalelerden birine dogru, bir vurus yapilmissa, hakemler zaman
hakeminin diidiik veya akustik sinyali ¢almasindan sonra atisin sonlanmasina kadar bekler.
Devre;

> Topun kaleye girmesi ve goliin gegerli sayilmasi,

» Topun oyun alaninin disina ¢ikmasi,

» Top, kaleciye, kale yan direklerine, iist diregine veya zemine temas ettiginde, gol

cizgisini gecip gol olarak gecerli sayildiginda,



>

Topun savunma yapan takimin kalecisi tarafindan kontrol altina alindiginda veya
topun kale yan direklerinden, iist direkten geri gelip gol ¢izgisini gegmediginde sona
erer.

Eger direk atis veya penaltinin tekrarini gerektiren bir atis yoksa veya top havada iken
takimlardan birisi altinci faulle baglayan bir cezay1 gerektiren veya penalt1 gerektiren bir ihlal
yapmazlarsa devre:

>

Mola

Top, kaleye dogru vurulduktan sonra, kaleciye veya herhangi bir oyuncuya degerse
devre sona ermis olur.

Takimlarin her bir periyotta birer dakikalik bir mola hakki vardir.
Asagidaki sartlar uygulanir:

>

>

Takim yetkilileri kendilerine verilmis olan bir dakikalik mola isteme dokiiman
kullanarak ticlincii hakemden yoksa zaman hakeminden bir dakikalilk mola
isteyebilirler,

Zaman hakemi, mola talebini top oyun dismna ¢iktiginda veya top mola talebinde
bulunan takimda oldugunda, farkli bir diidiik tonu ile veya farkli bir akustik isaretle
bildirir,

Mola siiresince oyuncular saha iginde veya disinda durabilirler. Igecek icin
oyuncularm saha digina ¢ikmasi zorunludur,

Mola esnasinda yedek oyuncular oyun alaninin diginda bulunurlar,

Mola esnasinda takim yetkililerinin oyun alani i¢ine girerek talimat vermesine izin
verilmez,

Oyuncu degisikligi, molanin bittigine iliskin bir didik veya akustik sinyal
duyulduktan sonra, yapilabilir,

[Ik devrede mola almamis takimm ikinci devrede sadece bir tane mola alma hakki
vardr,

Eger ti¢iincli hakem veya saat hakemi yoksa takim yetkilileri hakemlerden mola talep
edebilirler,

Eger oynanirsa, uzatmalarda mola yoktur.

Devre Arasi Siiresi
Oyuncularin devre arasi dinlenmeye haklar1 vardir. Devre arasi siire 15 dakikay1 asmamalidir.

KURAL 8 - OYUNUN BASLAMASI VE TEKRAR BASLAMASI

Baslama Vurusundan Once
Para atis1 yapilir ve atig1 kazanan takim birinci yarida hiicum edecegi kaleyi secer. Diger

takim oyunun baslama vurusunu yapar. Para atigin1 kazanan takim ikinci yarida baglama

vurusunu yapar. Magin ikinci yarisinda takimlar kalelerini degistirip diger kaleye hiicum
ederler.



Baslama Vurusu
Oyunu baglatmak veya tekrar baslatmak i¢in yapilan baglama vurusu:
» Mag baglangicinda,
» Bir gol atildiktan sonra,
» Magcm ikinci yarisinin baslangicinda,
» Eger oynanirsa, her iki uzatma devresinin baglangicinda yapilir.

Baslama vurusundan dogrudan bir gol yapilamaz.

Yontem
» Biitiin oyuncular kendi yar1 alanlarinda bulunurlar,
» Baslama vurusunu yapan takimin rakipleri top oyuna girinceye kadar toptan en az 3m
uzakta dururlar,
Top orta noktada hareketsiz bir sekilde durur,
Hakem isaret verir,
Top, vurus yapilip ileri dogru hareket ettigi anda, oyunda olur,
Bir takim kazandig1 golden sonra, devrenin bitimi degilse, baslama vurusu diger takim
tarafindan yapilir.
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Ihlaller ve Cezalar
Vurusu yapan oyuncu, top oyuna girdiyse, top bagka bir oyuncuya dokunmadan 6nce topa
ikinci kez dokunursa (elle oynamasi disinda):

» Rakip takim lehine ihlalin yapildig1 yerden bir endirekt serbest vurus verilir.

Vurusu yapan oyuncu, top oyuna girdiyse, top baska oyuncuya dokunmadan once topla kasith
olarak elle oynarsa:
> Thlalin oldugu yeden, rakip takim lehine bir direkt serbest vurus verilir. Topla bilerek
elle oynayan oyuncunun takimi birikmis bir faulle cezalandirilir.

Baslama vurusu yonteminin herhangi bir bagka suretle ihlali durumunda:
» Baslama vurusu tekrar edilir ve avantaj uygulanmaz.

Hakem Atis1
Top oyundayken, Futsal Oyun Kurallarinda belirtilmeyen herhangi bir nedenle gegici olarak
durdurulmasi halinde mag, bir hakem atis1 ile Oyun Kurallarina gore, yeniden baglatilir.

Yontem

Oyun ceza alani i¢inde durdurulmadig: siirece, hakem veya ikinci hakem, topun oyun
durduruldugu anda bulundugu yerden topu yere birakarak baslatir. Oyunun ceza alani
icerisinde gegici olarak durdurulmasi halinde, oyunu tekrar baslatmak i¢in yapilacak hakem
atis1, oyun durduruldugu anda topun bulundugu yere yakin ceza alani ¢izgisi iizerindeki bir
noktadan yapilir.

Top yere degdigi ve saha smirlar1 igerisinde kaldig1 zaman oyun yeniden baglar. Eger top bir
oyuncuya dokunmadan saha disina ¢ikarsa, ayni yerden hakem atis1 tekrarlanir.



Ihlaller ve Cezalar

Hakem atis1 asagidaki ihlallerde tekrarlanir:
» Top yere degmeden 6nce bir oyuncu topa dokunursa,
» Top yere degmeden 6nce herhangi bir ihlal olursa.

KURAL 9 TOPUN OYUNDA VE OYUN DISI OLMASI

Topun Oyun Disinda Olmasi
» Top asagidaki hallerde oyun disindadir:
» Top kale ¢izgisini veya tag ¢izgisini havadan veya yerden tamamen gectiginde,
» Oyun hakemler tarafindan durduruldugunda,
» Top tavana garptiginda.

Topun Oyunda Olmasi

Top su durumlarda dahil olmak tizere diger tiim zamanlarda oyundadir:
» Kale diregine veya iist diregine ¢arpip donerek oyun alaninin i¢inde kalirsa,
» Opyun alani igerisinde bulunduklari sirada hakemlere ¢arpip donerse.

Kapah Alan

Tavan asgari yliksekligi miisabaka talimatinda 6ngoriildiigii gibi 4m olmalidir. Topun oyunda
iken tavana carpmasi durumunda oyun, topa en son dokunan takimim rakibi tarafindan,
kullanilacak ta¢ vurusu ile baglar. Tag vurusu, topun tavana temas ettigi yere en yakin tag
cizgisi lizerindeki noktadan yapilir.



KURAL 10 - GOL YAPMA YONTEMIi

Gol Yapma

Bir gol, golii atan takimin gol 6ncesi oyun kurallarini ihlal etmemis olmasi sartiyla, topun
tamaminin kale direkleri arasindan ve iist diregin altindan kale ¢izgisini gecmesi ile yapilir.
Hiicum yapan takimin kalecisi, kendi ceza alani igerisinden eliyle veya koluyla topu atarak
gol atarsa veya topla oynayan son hiicum oyuncusu eliyle bir gol atarsa, gol gecersiz sayilir ve
oyun kale atisi ile baslar.

Bir gol atildiktan sonra oyun tekrar baslamadan once eger hakem gol atan takimin fazla
oyuncu ile oynadiginin farkina varirsa gol iptal edilir. Savunma yapan takimin ceza alaninin
her hangi bir yerinden savunma yapan takimin yapacagi bir endirekt serbest vurusla oyun
baglatilir. Ancak hakem gol atan takimin fazla oyuncu ile oynadigmi baslama vurusu
yapildiktan sonra farkederse fazla oyuncu oyun alanindan ¢ikarilir ancak gol gecerli sayilmak
zorundadir. Eger gol diger takim tarafindan yapilirsa gol gecerli sayilir. Hakem 1ilgili
makamlara bu durumu rapor etmelidir.

Kazanan Takim
Bir magta daha fazla gol atan takim kazanmis sayilir. Her iki takimin esit sayida gol atmus
olmasi veya hi¢ gol atilmamis olmas1 durumunda ise mag berabere sonuglanmis olur.

Miisabaka Yonetmeligi
Miisabaka yonetmeliklerinde bir ma¢ yada rovans maclar1 sonrasinda mutlaka kazanan bir
takimin olmasini gerektirmesi durumunda, kazanan takimi belirlemek i¢in asagidaki usullere
izin verilir:

» Deplasmanda atilan goller yontemi,

» Uzatma devreleri,

» Penalt1 noktasindan yapilan vuruslar.

KURAL 11 - OFSAYT

Futsalda ofsayt yoktur.

KURAL 12 - FAULLER VE FENA HAREKETLER
Fauller ve fena hareketler Futsal oyun kurallarina gore asagidaki sekilde cezalandirilir:

Fauller
Fauller, direkt serbest vurus, penalt1 vurusu ve endirekt serbest vurusla cezalandirilir.

Direkt Serbest Vurusla Cezalandirilan Vuruslar (Birikmis ve Kisisel Fauller)
Bir oyuncunun asagidaki yedi ihlalden birini hakemin kanaatince dikkatsiz, kontrolsiiz ve
asir1 gii¢ kullanarak yapmasi durumunda rakip takim lehine bir direkt serbest vurus verilir.

» Rakibe tekme atarsa veya atmaya tesebbiis ederse,

» Rakibi ¢elmelerse,



Rakibin tizerine sigrarsa,

Rakibe sarj yaparsa,

Rakibe vurursa veya vurmaya tesebbiis ederse,
Rakibini iterse,

Rakibe ayakla miidahale ederse.

YV V VY

Ayrica, oyuncunun asagidaki ti¢ ihlalden birini yapmasi halinde rakip takim lehine bir direkt
serbest vurus karar1 verilir:

> Rakibini tutarsa,

> Rakibine tiikiiriirse,

» Bilerek topa elle miidahalede bulunursa (kendi ceza alanindaki kaleci harig).

Direkt serbest vurus ihlalin oldugu yerden yapilir. Yukarida belirtilen ihlaller birikmis faul
olarak kaydedilir.

Penalti1 Vurusu Olarak Cezalandirilan Fauller

Eger yukarida belirtilen on ihlalden birisi bir oyuncu tarafindan kendi ceza alani iginde
yapilirsa topun oyunda olmas1 kosuluyla, topun pozisyonuna bakilmaksizin bir penalt1 vurusu
verilir.

Endirekt Serbest Vurusla Cezalandirilan Fauller (Kisisel Fauller)
Kalecinin, asagidaki dort ihlalden birisini yapmasi halinde rakip takim lehine bir endirekt
serbest vurus karar1 verilir:
» Topu, eliyle veya ayagiyla dort saniyeden fazla kendi yar1 alaninda, kontrol ederse,
» Topla oynadiktan sonra, rakibi temas etmeden takim arkadasindan kasitli olarak tekrar
kendisine atilan topa kendi yar1 alaninda dokunursa,
» Takim arkadas1 tarafindan ayakla bilerek kendisine verilen topa eliyle dokunursa,
» Takim arkadasinin ta¢ atisindan dogrudan gelen topa kendi ceza alaninda eliyle
dokunursa.

Bir oyuncunun hakemin kanaatine gore asagidaki ihlallerden birini yapmas1 halinde rakip
takim lehine bir endirekt serbest vurus verilir:
» Rakibinin oldugu anda tehlikeli bir tarzda oynarsa,
Rakibinin ilerlemesine mani olursa,
Kalecinin elindeki topu oyuna sokmasina engel olursa,
Daha once Kural 12 veya baska bir kuralda belirtilmeyen bir nedenden dolay1
oyuncunun ihtar veya ihra¢ edilmesi i¢in oyunun durdurulmasma neden olan bir
ihlalde bulunursa.
» Rakibe kars1 yapildiginda direk serbest vurusu gerektirecek ihlallerden birini kendi
takim arkadagina kars1 yaparsa,

Y V V

Endirekt serbest vurus ihlalin oldugu yerden yapilir.



Fena Hareketler
Fena hareketler ihtar veya ihragla cezalandirilir.

Disiplin Cezalan

Bir oyuncuya, yedek oyuncuya ihtar verildigini belirtmek amaciyla sar1 kart kullanilir. Bir
oyuncunun, yedek oyuncunun oyundan ihra¢ edildigini belirtmek amaciyla kirmizi kart
kullanilir. Kartlar magin baglamasindan bitimine kadar gosterilir. Diger durumlarda hakemler
verdikleri disiplin cezalarin1 sozlii olarak takim yetkililerine bildirirler. Hakemler, oyunun
oynanacagi sahaya geldikleri andan, mag¢ baglamadan dnce ve sahay1 terk edene kadar disiplin
cezas1 verme yetkisine sahiptirler. Bir oyuncu sahanin i¢inde veya disinda rakibe, hakemlere
veya herhangi bir diger kars1 kisiye ihtar veya ihraci gerektiren bir ihlal yaparsa ihlalin sekline
gore cezalandirilir.

Ihtar Verilecek Haller
Eger bir oyuncu asagidaki yedi ihlalden birini yaparsa:
» Sportmenlige aykir1 davranistan suglu ise,
Hakeme veya hakemin kararlarina szle veya hareketle itiraz ederse,
Futsal oyun kurallarin1 devamli ihlal ederse,
Oyunun tekrar baglamasini geciktirirse,
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Oyun bir kdse vurusu, serbest vurus veya tag atisi ile tekrar baslarken gerekli mesafeye
acilmaz ise (savunma oyuncusu),

» Hakemlerin izni olmaksizin oyun alanina ilk kez veya tekrar girerse,

» Hakemlerin izni olmaksizin oyun alanini kasitl olarak terk ederse.

Bir yedek oyuncu, asagidaki dort ihlalden birini yaparsa:
» Sportmenlige aykir1 davraniglarda bulunursa,
> Sozle veya hareketle itiraz ederse,
» Oyunun tekrar baslamasini geciktirirse,
» Degisiklik yontemlerine uymadan sahaya girerse.

Ihrac Verilecek Haller
Eger bir oyuncu, yedek bir oyuncu asagidaki yedi ihlalden birini yaparsa kirmizi kart
gosterilip oyundan ihrag edilir:
» Ciddi faullii oyundan suglu ise,
Siddetli hareketten suclu ise,
Rakibe veya bir baskasina tiikiiriirse,

YV V V

Topla bilerek elle oynayip takimin bariz goliinii veya gol atma sansini dnlerse (kendi

ceza alanindaki kaleci haric)

Kaleye dogru ilerleyen rakibin bariz gol atma sansin1 serbest vurus veya penalt1 vurusu

gerektiren bir ihlal ile onlerse,

» Saldirgan, hakaret edici veya kiifuirlii bir sekilde konusursa ve/veya bas ve el kol
hareketleri yaparsa,

» Ayn1 magcta ikinci bir ihtar alirsa.

Y



Bir yedek oyuncu asagidaki ihlalden dolay1 ihrag edilir:
» Rakip takimin bariz goliinii veya atma sansini 6nlerse.

Ihrag edilen oyuncu veya yedek oyuncu sahanimn cevresini ve teknik alani terk etmelidir.

KURAL 13 - SERBEST VURUSLAR

Serbest Vurus Cesitleri
Serbest vuruslar direkt veya endirekitir.

1. Direkt Serbest Vurus

Isareti

Hakemlerden biri bir kolunu yatay sekilde ve atisin kullanilacagi yonii gosterecek bigimde
kaldirarak serbest vurusu isaret eder. Hakem, ii¢ilincii hakeme ve zaman hakemine bunun
birikmis faul oldugunu bildirmek icinde diger elinin isaret parmagini yere dogru gosterir.

Topun Kaleye Girmesi
» Eger bir direkt serbest vurus dogrudan dogruya rakibin kalesine girerse gol verilir,
» Eger bir direkt serbest vurus dogrudan dogruya takimin kendi kalesine girerse rakip
takim lehine bir kose vurusu verilir.

Birikmis Fauller (Takim Faulii)
Kural 12°de belirtildigi sekilde direkt serbest vurus ile cezalandirilan faullerdir.
» Takimlarin her yaridaki birikmis faulleri mag raporuna yazilir,
» Eger takim Oncesinde bes birikmis faul yapmadiysa ve rakip takimin bariz gol sansini
engellemediyse, hakemler avantaji uygulayarak oyunu devam ettirir,
» Avantaj uyguladiginda, hakemler top oyun disina ¢iktigi anda zaman hakemine ve
ticlincli hakeme bir birikmis faulii gdstermek i¢in zorunlu isareti kullanmalhidir,
» Eger uzatma devresi oynaniyorsa ikinci devrenin birikmis faullerine devam edilir.
Uzatma devresi zamaninda c¢alman bir birikmis faul takimin ikinci devredeki toplam
fauliine eklenir.

2. Endirekt Serbest Vurus

Isareti

Hakemler, bir kolunu basinin iistiinde yukar1 dogru kaldirarak endirekt serbest vurus gosterir
ve ayrica atig ger¢eklesene kadar ve topla bagka bir oyuncu tarafindan oynanana ya da oyun
disina ¢ikana kadar kolunu bu pozisyonda tutar.

Topun Kaleye Girmesi
Ancak topun kaleye girmeden 6nce bir baska oyuncuya dokunmasi halinde gol olabilir:



» Eger, bir endirekt serbest vurusta topun dogrudan dogruya rakibin kalesine girmesi
halinde kale atis1 verilir.

» Eger bir endirekt serbest vurusta topun dogrudan dogruya takimin kendi kalesine
girmesi halinde rakip takim lehine kdse vurusu verilir.

Yontem
Hem Direkt hem de endirekt serbest vuruslarda, vurus yapilirken top hareketsiz durmalidir.
Her iki tarafin yapmis oldugu altinci birikmis faul ile serbest vurusun baglangicinda:

» Serbest vurusu kullanan oyuncu, topu gol amaci ile rakibin kalesine dogru vurmaldir,
takim arkadasina pas olarak atamaz,

» Bir serbest vurus kullanildiginda, hi¢bir oyuncu savunma yapan takimin kalecisi topa
dokunana, kale yan direkleri ya da iist direginden geri donene ya da oyun alanindan
¢ikana kadar topa dokunamaz,

» Eger bir oyuncu takiminin altinc1 birikmis fauliinii, rakip takimin yari sahasinda ya da
ikinci penalt1 noktasindan saha ¢izgisine paralel olan hayali ¢izgi ile sinirlandirilmis
alandaki kendi yar1 sahasinda yapmissa, serbest vurus ikinci penalt1 noktasinin
tizerinden kullamilir. ikinci penalt1 ¢izgisi Kural 1°de belirtilmistir.

» Eger bir oyuncu, takimimnin birikmis fauliinii 10m ¢izgisi ile kale ¢izgisi arasinda kendi
yar1 sahasinda yapmigsa, serbest vurusun ikinci penalt1 ¢izgisinden mi yoksa fauliin
yapildig1 noktadan mi1 kullanilacagina atis1 kullanacak takim karar verir,

» Her bir yarida ya da uzatma devrelerinin sonunda altinci birikmis faul ile baglangi¢
icin ek siire oynatilir.

Serbest Vurusun Pozisyonu

Ceza alanminin disinda serbest vurus
» Biitiin rakip oyuncular top oyuna girinceye kadar en az 5m uzakta bulunurlar,
» Top, vurus yapilip hareket ettigi anda oyundadir,
» Serbest vurus ihlalin yapildig1 yerden veya ihlalin yapildigi anda topun bulundugu
yerden (ihlale gore) veya ikinci penalt1 noktasindan yapilir.

Savunan takimin lehine ceza alanmin igerisinden direkt veya endirekt serbest vurus:
» Biitiin rakip oyuncular top oyuna girinceye kadar en az 5m uzakta bulunurlar,
» Biitiin rakip oyuncular top oyuna girinceye kadar ceza alani disinda bulunmalidirlar,
» Top, dogrudan dogruya ayakla vurularak ceza alanmnin disina ¢ikinca oyuna girmis
olur,
» Ceza alanmin i¢inde kazanilan bir serbest vurus ceza alaninin herhangi bir yerinden
kullanilabilir.



Her Bir Devredeki Altinci Birikmis Serbest Vurusun Baslangicinda

Savunma yapan takim baraj kurmaz,

Vurusu yapacak oyuncu belirlenir,

Kendi ceza alanindaki kaleci toptan en az Sm uzakta bulunur,

Vurusu yapacak oyuncu hari¢ (vurus i¢in gerekirse) diger tiim oyuncular oyun
alaninda bulunurlar,

YV VYV
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Oyuncular, vurusu yapacak oyuncu ve savunma takimmimn kaleci hari¢, oyun
alanindaki kale ¢izgisine paralel topla ayni hizada oldugu diisiiniilen hayali ¢izginin
gerisinde, toptan en az 5m uzakliktaki mesafede durmali ve vurusu yapacak oyuncuyu
engellememelidirler. Top vurulup oyuna girinceye kadar oyuncular bu hayali ¢izgiyi
gecemezler.

Hiicum Yapan Takimin Endirekt Serbest Vurusu
» Rakip oyuncular toptan en az 5m uzakta bulunurlar,
» Top, vurulup hareket ettigi anda oyundadir,
» Ceza alaninin igerisinde meydana gelen serbest vuruglarda, atig ihlalin yapildigi en
yakin ceza alani ¢izgisi lizerine ¢ekilir ve atig oradan kullanilir.




Thlaller Ve Cezalar

Eger bir serbest vurus sirasinda rakip oyuncu topa gerekli mesafeden daha yakinsa:

Vurus kullanildiktan sonra penalt1 gibi bir ihlal veya hiicum eden takim lehine bir avantaj yok
ise tekrar edilir. Ihlal eden oyuncuya ihtar verilir. Vurustan sonra ikinci bir penalt1 karar1 veya
serbest vurus karar1 verilirse karsi takimin birikmis faullerine eklenir.

Eger savunma yapan takim tarafindan kendi ceza alani igerisinde kullanilan, serbest vurusta
top, dogrudan dogruya ceza alaninin digsina gonderilmemisse:
» Vurus tekrarlanir.

Eger serbest vurus dort saniye igerisinde kullanilmamigsa:
» Hakemler serbest vurus hakkini, serbest vurusun yapilacagi yerden diger takimin
kullanacagi bir endirekt serbest vurus olarak, diger takima verir.

Birikmis altinci fauliin baslangicinda, oyuncu bu atis1 gol atmak amaciyla kullanmadiysa:
» Hakemler serbest vurus hakkini, serbest vurusun yapilacagi yerden diger takimin
kullanacagi bir endirekt serbest vurus olarak diger takima verir.

Birikmis alt1 fauliin baslangicinda, serbest vurus belirlenmis oyuncunun takim arkadasi
tarafindan kullanilirsa:
» Hakemler oyunu durdurur, vurusu yapan oyuncuya sportmenlige aykiri1 davranistan
dolay1 ihtar gosterir. Oyun serbest vurusun yapilacagr yerden diger takimin
kullanacagi bir endirekt serbest vurusla baslatilir.

Eger top oyuna girdikten sonra, serbest vurusu yapan oyuncu, baska bir oyuncu topa
dokunmadan 6nce, tekrar topa dokunursa (elle oynamasi diginda):
» Karsi takimin lehine ihlalin yapildigi yerden endirekt bir serbest vurus karari verilir.

Eger top oyuna girdikten sonra, serbest vurusu yapan oyuncu, baska bir oyuncu topa
dokunmadan 6nce bilerek elle topla oynarsa:
» Kars1 takimin lehine ihlalin yapildig1 yerden bir direkt serbest vurus karari verilir,
ihlali yapan oyuncunun takiminin birikmig faullerine eklenir.
> lhlali kendi cezaalani igerisinde yaptiysa, aleyhine bir penalt1 karar1 verilir ve ihlali
yapan oyuncunun takiminin birikmis faullerine eklenir.

Eger Hakemler altinct birikmig faul ile baslayacak bir serbest vurusg isareti vermislerse, top
oyuna girmeden once;
Serbest vurusu kullanacak takimin bir oyuncusu, dort saniye kuralinin haricinde Oyun
Kurallarini ihlal ederse:

» Hakemler vurusun yapilmasina izin verir,

» Eger gol olursa vurus tekrar edilir,

» Eger gol olmaz ise hakemler, oyunu durdurur ihlalin yapildig1 yerden rakip takim

Aleyhine bir endirekt serbest vurus karar1 verir.



Savunma takiminimn bir oyuncusu Futsal Oyun Kurallarini ihlal ederse:
» Hakemler vurusun yapilmasina izin vertir,
» Eger gol olursa, gol karar verilir,
» Eger gol olmaz ise vurus tekrar edilir.

Savunma yapan takimin ve hiicum eden takimin bir veya birka¢ oyuncusu Oyun Kurallarini
ihlal ederse:
» Vurus tekrar edilir.

Altinci birikmis faul baslangicinda, Direkt Serbest Vurus kullanildiginda;
Gol atmak amaciyla ileri dogru kullanilmamaissa:
» Hakemler oyunu durdurur ve rakip takim lehine serbest vurusun yapildigi yerden, bir
endirekt serbest vurus karar1 verirler.

Serbest vurusu yapan oyuncu, bagka bir oyuncu topa dokunmadan Once, tekrar topa
dokunursa (elle oynamasi disinda):
» Karsi takimin lehine ihlalin yapildig1 yerden bir endirekt serbest vurus karar1 verilir.

Serbest vurusu kullanan oyuncunun haricinde baska bir oyuncu (elle oynamasi disinda),
savunma yapan takimin kalecisinin topa dokunmasindan veya yan direklerinden veya iist
direkten donmeden veya alani terk etmeden 6nce topa, dokunursa:

» Karsi takimin Iehine ihlalin yapildigi yerden bir endirekt serbest vurus karar1 verilir.

Bir oyuncu bilerek topla eliyle oynarsa:
» Kars1 takimin lehine ihlalin yapildig1 yerden bir direkt serbest vurus karari verilir,
ihlali yapan oyuncunun takiminin birikmis faullerine eklenir.
> TIhlali kendi kale alam igerisinde yaparsa (savunma yapan takimin kalecisi haric)
aleyhine bir penalt1 karar1 verilir ve ihlali yapan oyuncunun takiminin birikmis
faullerine eklenir.

Ileri dogru vurulan topa disardan bir nesne garparsa:
» Vurus tekrar edilir.

Top, kaleciden, iist direkten veya yan direklerden oyun alanina geri dondiikten sonra, bir
nesneye carparsa:

» Hakemler oyunu durdurur, topun nesneye c¢arptigr noktadan hakem atis1 ile oyun
baglatilir. Oyun durduruldugunda eger topun nesneye c¢arptigi yer ceza alaninin
icindeyse hakem atis1 carpmanin oldugu noktaya en yakin ceza alanmm ¢izgisi
iizerinden yapilir.

Top oyundayken, kale yan direklerine ve iist direge veya baska bir oyuncuya temas etmeden
patlar veya kusurlu hale gelirse:
» Vurus tekrar edilir.



KURAL 14 - PENALTI VURUSU

Bir penalt1 vurusu, top oyunda iken, cezasi direkt serbest vurus olan on ihlalden birini kendi
ceza alani igerisinde yapan bir takimin aleyhine verilir. Bir penalti vurusundan dogrudan
dogruya bir gol yapilabilir. Her iki devrenin sonunda veya uzatma devrelerinin sonunda
verilen bir penalt1 vurusu i¢in gerekli siire verilir.

Top ve Oyuncularin Pozisyonu
Top:
» Penalt1 noktasina konur.

Vurusu yapacak oyuncu:
» Acikea belirlenir.

Savunmadaki kaleci:
» Vurus yapilincaya kadar kale direkleri arasinda kendi kale ¢izgisi lizerinde yliizii
vurusu yapacak oyuncuya doniik durumda bulunur.

Diger biitiin oyuncular:
» Sahada,
» Ceza alanmin disinda,
» Penalt1 noktas1 gerisinde,
» Penalt1 noktasindan en az 5m mesafede dururlar.

Yontem
» Opyuncular bu kural dogrultusunda pozisyonlarini aldiktan sonra hakem, penalti
vurusunun yapilmasi i¢in isaret verir,
» Vurusu yapan oyuncu topu ileri dogru vurmalidir,
» Top, vurus yapilip ileri dogru hareket ettigi anda oyundadir.

Oyunun normal siiresi i¢inde veya penalt1 vurusunun yapilabilmesi veya tekrarlanmasi igin
devre sonunda, uzatma devrelerinin sonunda verilen ek siirede bir penalti vurusu
kullanildiginda:
» Top kale direklerinden herhangi birisine ya da her ikisine ve/veya iist direk ve/veya
kaleciye dokunduktan sonra, kale direkleri arasindan ve iist diregin altindan gegerse
gol yapilmis sayilir.

Penalt1 vurusunun ne zaman tamamlandigina hakem karar verir.

Thlaller ve Cezalar
Eger penalt1 vurusunu yapan oyuncu topu ileriye dogru vurmazsa:
» Hakemler oyunu durdurur, penalti noktasindan savunan takimin lehine bir endirekt
serbest vurusla oyunu yeniden baslatir.



Eger penalt1 vurusunu yapacak belirlenmis oyuncunun takimindan bir baska oyuncu penalt1
vurusunu yaparsa:
» Hakemler oyunu durdurur, vurusu yapan oyuncuya sportmenlik dis1 hareket nedeniyle
ihtar gosterir ve penalti noktasindan savunan takimin lehine bir endirekt serbest
vurusla oyunu yeniden baslatir.

Eger hakemler penaltinin atilmasi igin isaret verdikten sonra ve top oyuna girmeden once
asagidaki durumlardan birisi olursa:
Vurusu yapan oyuncunun takim arkadas1 Oyun Kurallarini ihlal ederse:
» Hakemler vurusa izin verir,
» Top kaleye girerse vurus tekrarlanir,
» Top kaleye girmezse, hakem oyunu durdurur ve savunma yapan takim lehine ihlalin
oldugu yerden bir endirekt serbest vurusla oyunu tekrar baslatir.

Savunma yapan takimm bir oyuncusu Oyun Kurallarmni ihlal ederse:
» Hakem vurusa izin verir,
» Top kaleye girerse gol yapilmis olur,
» Top kaleye girmez ise vurus tekrarlanir.

Hem savunma yapan hem de hiicum eden takimin birden ¢ok oyuncusu Futsal Oyun
Kurallarini ihlal ederse:
» Vurus tekrarlanir.

Penalti vurusu yapildiktan sonra, eger:

Vurusu yapan oyuncu (elle oynamasi disinda), top baska bir oyuncuya dokunmadan 6nce topa
ikinci kez dokunursa:
> Thlalin yapildig1 yerden rakip takim lehine bir endirekt serbest vurus karar1 verilir.

Vurusu yapan oyuncu, top baska bir oyuncuya dokunmadan once topa ikinci kez eliyle
dokunursa:
> lhlalin yapildig1 yerden rakip takim lehine bir direkt serbest vurus karari verilir, bu
faul takimn birikmis faullerine eklenir.

Top ileri dogru hareket ederken bir dis etkene dokunursa:
» Vurus tekrarlanir.

Top kaleciden, iist direkten veya direklerden geri dondiikten sonra bir dis etkene dokunursa:
» Hakem oyunu durdurur,
» Topa dokunan dis etken ceza alani igerisinde olmadig1 siirece, oyun dis etkenin topa
dokundugu yerden bir hakem atis1 ile tekrar baslatilir. Topa dokunan dis etkenin ceza
alani igerisinde olmasi durumunda, oyunu tekrar baslatmak i¢in yapilacak hakem atist,



oyun durdugu anda topun bulundugu yere yakin ceza alani ¢izgisi iizerindeki bir
noktadan yapilir.

Top, kale yan direklerine veya iist direge veya bir oyuncuya dokunmadan once patlar veya
uygunsuz hale gelirse:
» Vurus tekrar edilir.

KURAL 15 TAC VURUSU

Ta¢ vurusu, oyunu tekrar baslama yontemidir. Ta¢ vurusu, topun tamami havadan veya
yerden tag¢ c¢izgisini gectiginde veya salonun tavanimma dokundugunda, topa son dokunan
oyuncunun rakibi tarafindan yapilir. Ta¢ vurusundan dogrudan dogruya bir gol yapilamaz.

Oyuncularin Konumu
Rakip oyuncular:
» Sahada,
» Tag vurusunun kullanilacagi noktaya en az bes metre mesafede dururlar.

Yontem
Tek bir yontem vardir:
» Ayakla vurus.

Ta¢ Vurusu Konumu
Tag atis1 yapacak oyuncunun konumu:
» Bir ayagiyla tag ¢izgisine basabilir ya da alan disinda durabilir.
» Vurus yapilirken top sabit olmali, vurusun yapilacagi yerden en fazla 25 cm uzakliga
konulabilir (¢izgi lizerinde),
» Tag¢ vurusu kullanacak oyuncu, topu aldiktan sonra, dort saniye icerisinde atisi
gergeklestirmelidir.

Top alana girdigi anda oyunda olarak kabul edilir.

Inlaller ve Cezalar
Eger, ta¢ vurusu kullanilirken, rakip topa gerekli mesafeden daha yakin ise:
» Serbest vurusla veya penalt1 vurusuyla cezalandirilabilecek bir avantaj olmadigi siirece
tag vurusu ayni takim tarafindan tekrar edilir ve kurali ihlal eden oyuncuya ihtar
verilir.

Eger rakip oyuncu ta¢ vurusu yapacak oyuncuyu haksiz sekilde oyalar ve atig1 geciktirirse:
» Sportmenlige aykir1 davranistan ihtar verilir.

Tag atig1 yontemlerinin disinda kullanilirsa:
» Tag vurusu rakip takimm bir oyuncusu tarafindan kullanilir.



Eger top oyuna girdikten sonra tag atigini kullanan oyuncu (elle oynamasi disinda) topa baska
bir oyuncu dokunmadan 6nce tekrar dokunursa:
» Topla ikinci kez oyuncunun takimi aleyhinde ihlalin yapildig1 yerden bir endirekt
serbest vurus karari verilir.

Eger top oyuna girdikten sonra ta¢ atigint kullanan oyuncu topa bagka bir oyuncu
dokunmadan bilerek elle oynarsa:
» Topla ikinci kez oynayan oyuncunun takimi aleyhine ihlalin yapildig1 yerden bir direkt
serbest vurus karari verilir ve takimin birikmis faullerine eklenir.
> lhlali kendi ceza alani igerisinde gerceklestirdi ise ihlali yapan oyuncunun takimmin
aleyhine bir penalt1 karar1 verilir ve takimin birikmis faullerine eklenir.

KURAL 16 - KALE ATISI

Kale atis1 oyunu yeniden baglatma yontemidir. Bir kale atis1, topun tamami en son hiicum
eden takimm bir oyuncusuna dokunduktan sonra havadan veya yerden Kural 10’a gore
yapilmis nizami bir gol disinda kale ¢izgisini ge¢ince verilir. Kale atisindan dogrudan dogruya
bir gol yapilamaz.

Oyuncularin Konumu
Rakip oyuncular:
» Top oyuna girinceye kadar ceza alani disinda, oyun alaninin igerisinde olmalidirlar.

Yontem
» Top, savunma yapan takimin kalecisi tarafindan, ceza alanmin herhangi bir yerinden
atilir,
» Kaleci topu aldiktan sonra dort saniye igerisinde kale atisini gerceklestirir,
» Top, ceza alaninin disina ¢iktig1 zaman oyuna girmis olur.

Ihlaller ve Cezalar
Eger, top kale atigindan direkt ceza alaninin disina ¢ikmaz ise:
» Atis tekrarlanir fakat dort saniye sayaci sifirlanmaz. Kalecinin tekrar kale atigini
kullanmak i¢in topu eline aldig1 zaman kaldig1 yerden devam eder.

Eger kale atis1 dort saniye icerisinde kullanilmazsa:
» Rakip takim lehine, ihlalin gergeklestigi yere yakin ceza alani ¢izgisi tizerinden
kullanmak iizere, bir endirekt serbest vurus karar1 verilir.

Eger kale atis1 kullanilirken, atak yapan takimin oyuncusu, ceza alaninin i¢erisindeyse:
» Ceza alani igerisinde bulunan rakip takimin oyuncusu topa dokunur veya kale atigmin
yontemlerine uygun kullanilmasimi engellerse kale atis1 tekrar edilir.



Bu kuralin diger bir ihlallerinde:
» Kale atis1 tekrarlanir. Bu ihlal kale atisin1 yapan takimin oyuncusu tarafindan
gerceklestirilirse dort saniye sayaci sifirlanmaz, kaleci topu eline aldig1 zaman kaldig:
yerden devam eder.

KURAL 17 KOSE VURUSU

Kose vurusu oyunun yeniden baslamasi i¢in bir yontemdir. Topun tamami, en son, savunma
yapan takimimn bir oyuncusuna dokunduktan sonra havadan veya yerden ve Kural 10’a gore
yapilmis nizami bir gol disinda, kale ¢izgisini gegince kdse vurusu verilir. Kése vurusundan
sadece rakip takimin kalesine dogrudan dogruya bir gol yapilabilir.

Topun ve Oyuncularin Pozisyonu
Top:
» En yakin kose yayi icerisine yerlestirilir.

Rakip oyuncular:
» Top oyuna girene kadar kose yaymdan en az bes metre mesafede dururlar.

Yontem
» Kose vurusu hiicum yapan takim oyuncularindan biri tarafindan kullanilir,
» Opyuncu topu aldiktan sonra dort saniye i¢erisinde kdse vurusunu kullanmalidir,
» Top, oynandig1 ve hareket ettigi anda oyundadir.

Ihlaller ve Cezalar
Eger rakip takimm oyuncusu olmas1 gereken mesafeden daha yakinsa:
» Eger hiicum takiminin lehine serbest vurus veya penalt1 vurusu gibi bir avantaj yoksa
kose atisi tekrarlanir ve ihlali yapan oyuncuya ihtar verilir.

Eger rakip oyuncu kdse vurusunu engeller veya geciktirirse:
> Thlali gergeklestiren oyuncuya sportmenlik dis1 davranisindan dolayi ihtar gosterilir.

Eger kdse vurusu dort saniye icerisinde kullanilmazsa:
» Rakip takim lehine kale atis1 karar1 verilir.

Topun pozisyonunda veya bu kuralin diger herhangi bir ihlalinde:
» Atis tekrar edilir. Eger ihlal, kdse vurusunu yapacak takimim oyucular1 tarafindan
gerceklestirilmigse, dort saniye sayaci sifirlanmaz, atig1 yapacak oyuncu topu eline
aldig1 zaman kaldig1 yerden devam eder.

Eger, top oyuna girdikten sonra, vurusu yapan oyuncu (elle oynamasi diginda), top bir bagka
oyuncuya dokunmadan 6nce ikinci kez dokunursa:



> Ihlalin yapildig1 yerden rakip takim lehine bir endirekt serbest vurus verilir.

Eger top oyuna girdikten sonra ve baska bir oyuncuya dokunmadan O6nce, vurusu yapan
bilerek topla elle oynarsa:
> Ihlalin yapildig1 yerden rakip takim lehine bir direkt serbest vurus verilir ve takimnin
birikmis faullerine eklenir.
» Eger ihlal, vurusu yapanin ceza alani i¢inde yapildiysa bir penalt1 vurusu verilir ve
takiminin birikmis faullerine eklenir.

ROVANSLI MACLAR DA DAHIL BiR MACIN GALIBINI BELIRLEMEK iCIiN
UYGULANAN YONTEMLER

Deplasmanda atilan goller, uzatma devreleri ve penalt1 vuruslar1 mag berabere bittikten sonra
miisabaka kurallarinin kazanan bir takim olmasii gerektirdigi durumlarda kazanan takimi
belirlemek i¢in uygulanan li¢ yontemdir.

Deplasmanda atilan goller

Takimlarin i¢ sahada ve deplasmanda birbirlerine kars1 oynadiklar1 miisabakalarin kurallarina
gore, eger ikinci magtan sonra toplam skor esit ise, deplasmanda atilan herhangi bir gol ¢ift
sayilacaktir.

Uzatma siiresi
Miisabaka kurallar1 her biri bes dakikay1 agsmayan esit siiredeki iki devrenin daha oynanmasini
sart kosabilir.

Penalt1 vuruslan
Miisabaka kurallar1 asagida belirtilmis yonteme uygun olarak penalt1 vuruslarmin yapilmasini
sart kosabilir.

Yontem

» Hakem vuruslarin yapilacagi kaleyi seger,

» Hakem para atis1 yapar ve kazanan takimin kaptani ilk veya ikinci penalt1 vurusundan
hangisini yapacagmi seger,

» Hakem, ikinci hakem, iigiincli hakem ve zaman hakemi kullanilan atiglarin kaydini
tutar,

» Asagida agiklanan kosullara tabi olarak her iki takim bes vurus yapar,

» Vuruslar takimlar tarafindan sirayla kullanilir,

» Eger her iki takim da bes vurus yapmigsa ve bir takim digerinin bes vurusun hepsini
kullansa dahi atabileceginden daha fazla gol yapmigsa baska vurus yapilmaz,

» Eger her iki takim da bes vurus yapmissa ve her ikisi de ayn1 sayida gol atmigsa veya
hi¢ gol atamamugsa, vuruslar bir takim ayni vurus sayisindayken digerinden daha fazla
gol yapmis duruma gelene kadar ayn1 sekilde devam eder,



Her vurus farkli bir oyuncu tarafindan yapilir ve herhangi bir oyuncu ikinci bir vurus
yapmadan 6nce vurusu yapabilecek tiim oyuncular bir vurus yapmis olmalidir,

Penalt1 vuruslar1 kullanilirken sahada yalnizca kaleciler, vurusu kullanabilecek
oyuncular, hakemler ve ti¢iincli hakem kalabilir,

Vurusu kullanan oyuncu ve iki kaleci haricinde, vurus kullanabilecek tiim oyuncular
ticiincli hakem ile birlikte sahanin diger yarisinda kalmalidirlar,

Vurusu yapan oyuncunun takim arkadasi olan kaleci, yedek kuliibelerinin karsi
tarafinda, sahada penalt1 noktasi ile hizada ve ondan en az 5 metre uzakta durmalidir,
Eger magm veya uzatma siiresinin sonunda ve penalti vuruglart baslamadan 6nce
takimlardan birinin yedekleri dahil olmak iizere rakibinden daha fazla sayida
oyuncusu varsa, bu takim oyuncu sayismi rakibi ile esit hale getirecek sekilde
azaltmalidir ve takim kaptani ¢ikartilan her oyuncunun adini ve numarasmi hakeme
bildirmelidir,

Penalt1 vuruslar1 baslamadan 6nce, hakem her iki takimdan penalti vuruslarini
kullanmaya uygun olan esit sayidaki oyuncularin sahanin diger yarisinda
kaldiklarindan emin olmalidir.



TEKNIK ALAN

Teknik alan teknik kadro ve yedek oyuncular i¢in 6zel bir alandir. Teknik alanlarin boyutu ve
konumu tesisler arasinda farklilik gosterebilir ancak asagidaki notlar genel bir kilavuz olmas1
acisindan hazirlanmistir:

>

>
>

Teknik alan belirlenmis oturma alaninin her iki tarafindan 1 metre kadar uzanir ve tag
cizgisinden 75 cm kadar bir mesafeye kadar ileri uzanmaktadir,

Bu alani belirlemek i¢in isaretlerin kullanilmasi tavsiye edilir,

Bu teknik alanda bulunacak kisi sayis1 miisabaka kurallari ile belirlenmistir,

Teknik alanda oturacak kisiler ma¢ baslamadan dnce miisabaka yonetmeligine gore
belirlenir,

Yalnizca bir takim gorevlisi taktiksel talimatlar vermeye ve ayakta durmaya yetkilidir,
Hakemin izni ile sakatlanan bir oyuncuyu muayene etmek veya sahadan ayrilmasini
saglamak i¢in bir masor veya doktorun sahaya girmesi gibi 6zel durumlar haricinde
teknik direktor ve diger gorevliler teknik alanin sinirlari iginde kalmalidirlar,

Teknik direktor ve teknik alanda oturan diger kisiler oyuncularin ve hakemlerin
hareketlerini engellemekten kaginarak, sorumlu davranislar i¢erisinde bulunmalidir,
Yedek oyuncular ve antrendr, oyuncularin ve hakemlerin hareketlerini
engellemedikleri ve sorumlu bir sekilde davrandiklari siirece belirlenmis alanda bir
mag siiresince 1sinabilirler.




